
La Bûchetière

CIRCUIT N°1 IDÉES DE BALADES

Distance : 4.2 km 

Temps estimé : 50 mn

Typologie terrain : 

essentiellement de la route

Villages traversés :

La Bûchetière -  La Gestrie - Le Panveau

Variante : oui (voir plan - trait vert)

Patrimoine à découvrir.
patrimoine naturel : champs, 

tenues maraîchères

patrimoine architectural : 
anciennes granges au Panveau,

ancien calvaire

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



La Bourdinière

CIRCUIT N°2 IDÉES DE BALADES

Distance : 5.3 km 

Temps estimé : 1h05

Typologie terrain : 

essentiellement du chemin sur la partie nord et de la route sur la partie sud

Villages traversés :

La Bourdinière - Le Râteau - La Freudière - La Bûchetière - La Gestrie - Les Basses Haies

Variante : oui (voir plan - trait vert)

Patrimoine à découvrir.
patrimoine architectural : 
château de la Freudière 

(propriété privée),

maison de l’ancien relais de poste

patrimoine naturel : champs, 

bois

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



Fablou

CIRCUIT N°3 IDÉES DE BALADES

Distance : 4.6 km 

partie nord : 1.8 km / partie sud 2.8 km

Temps estimé : 55 mn

Typologie terrain : 

50 % route - 50 % chemin

Villages traversés :

Fablou - Belle vue - La Landaiserie - le Pas Rivière (Pont-Saint-Martin)

Variante : non

Patrimoine à découvrir.
patrimoine naturel : 

champs, bois

  

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



La Bellerie-La Thuilière

CIRCUIT N°4 IDÉES DE BALADES

Distance : 5.8 km 

Temps estimé : 1h10

Typologie terrain : 

essentiellement de la route

Villages traversés :

La Bellerie - La Davière - La Thuilière - Thubert - La Tranchais

Variante : non

Patrimoine à découvrir.
patrimoine naturel  : champs, arbres remarquables 

patrimoine architectural : ancien four à pain à la Thuilière

  

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



L’Aubinière

CIRCUIT N°5 IDÉES DE BALADES

Distance : 2.8 km 

Temps estimé : 35 mn

Typologie terrain : 

route partie nord-ouest / chemin partie sud-est

Villages traversés :

L’Aubinière

Variante : non

Patrimoine à découvrir. patrimoine naturel : champs / patrimoine architectural : granges réhabilitées

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



Le Mortier -  Le Plessis

CIRCUIT N°6 IDÉES DE BALADES

Distance : 4.5 km 

Temps estimé : 55 mn

Typologie terrain : 

route partie nord-ouest / chemin partie sud-est

Villages traversés :

Le Mortier - Le Plessis - Les Marosses

Variante : non

Patrimoine 

à découvrir.
patrimoine naturel :
champs

patrimoine architectural : 
Le Mortier ancienne grange, 

ancien puits, manoir

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



Les Marosses

CIRCUIT N°7 IDÉES DE BALADES

Distance : 5.8 km 

Temps estimé : 1h10

Typologie terrain : 

70 % route - 30 % chemin

Villages traversés :

Les Marosses - Saint-Pierre - La Grand’Ville - Beausoleil

Variante : non

Patrimoine à découvrir. 

patrimoine naturel : champs, 

la Coulée verte

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



Grand’Ville

CIRCUIT N°8 IDÉES DE BALADES

Distance : 3.8 km 

Temps estimé : 45 mn

Typologie terrain : 

70 % route - 30 % chemin

Villages traversés :

La Grand’Ville - Beausoleil - L’Audouet - Le Gotha - Le Chêne

Variante : non

Patrimoine à découvrir.
patrimoine naturel : champs, 

le verger des naissances, 

départ de la Coulée verte

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



La Chaussée

CIRCUIT N°9 IDÉES DE BALADES

Distance : 5.0 km 

Temps estimé : 1h

Typologie terrain : 

70 % route - 30 % chemin

Villages traversés :

La Chaussée - La Thomaserie - L’Angle - 

La Guerche - La Michellerie

Variante : non

Patrimoine à découvrir.  patrimoine naturel : champs, ruisseau de La Chaussée, le Jardin des senteurs, 
le Refuge LPO, la Coulée Verte, ; patrimoine architectural : les deux ponts de fer de l’ancienne voie de 
chemin de fer (ruisseau de la Chaussée)

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



Les Coutumes

CIRCUIT N°10 IDÉES DE BALADES

Distance : 4.4 km 

Temps estimé : 50 mn

Typologie terrain : 

70 % route - 30 % chemin

Villages traversés :

Les Coutumes - Bergerac - La Métarie de l’Angle

Variante : non

Patrimoine à découvrir.  

patrimoine naturel : 
champs, partie boisée

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



Tréjet

CIRCUIT N°11 IDÉES DE BALADES

Distance : 4.7 km 

Temps estimé : 55 mn

Typologie terrain : 

50 % route - 50 % chemin

Villages traversés :

 
Tréjet - La Métairie de Tréjet - La Métairie de l’Angle - Le Planty - La Michellerie

Variantes : oui 

Patrimoine à découvrir.  

patrimoine naturel : champs, 

Rivière l’Ognon et 

Port des Roches

patrimoine architectural : 
ancienne grange à Tréjet, 

maisons typiques d’anciens 

pêcheurs

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



Passay

CIRCUIT N°12 IDÉES DE BALADES

Distance : 5.9 km 

Temps estimé : 1h15

Typologie terrain : 

60 % route - 40 % chemin

Villages traversés :

 
Pont du Gui - Les Halles - La Grande Noë - Passay - 

Le Moulin de Passay

Variante : oui 

Patrimoine à découvrir.  

patrimoine naturel : 
lac de Grand Lieu

patrimoine architectural : 
ancien village de pêcheurs

patrimoine immatériel :
Musée et Maison des pêcheurs

Observatoire du lac

Observatoire ornithologique 

de la réserve naturelle 

patrimoine religieux : 
statue de Ste Anne et calvaire 

place des Harrouys,

calvaire place d’Herbauges

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code



CIRCUIT N°13 IDÉES DE BALADES

La Bourionnerie
Distance : 3.4 km 

Temps estimé : 40 mn

Typologie terrain : 

80 % route - 20 % chemin

Villages traversés :

 
L’Héronnière - L’Arsangle - 

La Bourionnerie - 

Le Breil (Saint-Philbert-de-Grand-Lieu)

Variante : non 

Patrimoine à découvrir. 

patrimoine naturel : 
allée boisée, champs

patrimoine architectural :
L’Arsangle (manoir, maison privée)

Pour télécharger le plan, 
flashez le QR code


